]

Witamy w programie CorelDRAW®, wszechstronnym programie do tworzenia rysunkow
wektorowych i projektow graficznych przeznaczonym dla profesjonalnych grafikow.

Przewodnik po obszarze roboczym

Projekty tworzone w programie CorelDRAW isazywane rysunkami. W tym samouczku
przedstawiono sposéb utworzenia prostego rysunku za pamcedzi programu
CorelDRAW.

Omoéwione zagadnienia

Ten samouczek stanowi wprowadzenie do korzystania z obszaru roboczego programu
CorelDRAW. Rysujc obiekty, uytkownik dowie s¢, jak wzywaé nastpujacych narzdzi:

* pasek nargdzi

* przybornik

» pasek wtaciwosci

* Pomoc

» palety wysuwane

» okna dokowane

* polecenia myszy

Kolejnym etapem dmzie utworzenie obszaru roboczego z niestandardowymi paskami
narzdzi.

Rozpoczcie tworzenia rysunku za pomog paska narzdzi

Pasek nargzi jest wywietlany domylnie i zawiera przyciski, ktoreasskrotami do wielu
polecé menu.

W ponizszej procedurze przedstawiono sposob tworzenia nowego rysunku za pasice
narzdzi.

1 Na pasku nakgzi kliknij przyciskNowy [, aby rozpocx tworzenie nowego
rysunku.

Domyslnie spowoduje to utworzenie strony rysunku o szedokal,59 cm (8,5 cala)
i wysokasci 27,94 cm (11 cali).
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2 Z listy Skala powikszeniawybierz pozyci Wysokosé strony.
Spowoduje to dopasowanie wyseégistrony rysunku do okna rysunku.

Rysowanie prostolgtow za pomo@ palety wysuwanej

Przybornik zawiera nagdzia wwywane do tworzenia, wypetniania i modyfikowania
rysunku. Podczas pracy w programie CorelDRAWStz korzysta siz narzdzi w paletach
wysuwanych. Paleta wysuwana jestwietlana po klikn¢ciu narzdzia, ktére ma

w prawym dolnym rogu maly czarny trgpik.

Kolejnym etapem dmzie wycie palety wysuwandjrostokat w celu narysowania
prostokita. W programie CorelDRAW dagine g dwa sposoby rysowania pewnych
rodzajow ksztattow, takich jak prostgl i elipsy: przeciganie lub okréenie wysokdci
i szerokdci. W tym przypadku nafy okresli¢ wysoka¢ i szerokdé prostokita.

Aby narysowaé prostokat, okreslajac szerokd¢ i wysokasé

1 Otwérz palet wysuwamn Prostokat [ i i kliknij narzedzie

Prostokat z 3 punktow|._l,.
2 Narysuj szerok& prostokta, przecigajac wskanik myszy i nasipnie zwalniagc
przycisk myszy.

3 Przenié wskanik myszy do goéry, aby prostekuzyskat odpowiedniwysokaé
i kliknij.

Modyfikowanie obiektu za pomo@ paska wiaciwosci

Pasek wiéciwosci jest to pasek zawietgy polecenia, ktore odnagzie do aktywnego
narzdzia. Przyktadowo po klikqciu narzdziaProstokat z 3 punktow na pasku
wiasciwosci zostal wyswietlone polecenia zwkane z tworzeniem i edytowaniem
prostokytow.

1 W polachRozmiar obiektu(-6w) 5 8-~ na pasku wkxiwosci okresl nastpujace
ERE!

wymiary:
» szeroké¢ — 8,5
* wysoka¢ —1,4
2 Kiliknij w oknie rysunku.
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Uzycie Pomocy w celu dodania koloru do prostaita

W programie CorelDRAW dogbna jest rozbudowana Pomaoc, z ktoregmaskorzysta
w razie niepewngi co do sposobu wykonania danego zadania.

W tej procedurze pokazano, jak skorzgystd?omocy, aby uzyskanstrukcje dotyczce
uzycia jednolitego koloru jako tta rysunku.

Zaznacz prostait za pomog narzdziaWskaznik .

Kliknij kolejno menuPomoc» Tematy Pomocy

Kliknij karte Indeks. Wpisz w polu wyraobiekty.

A W N P

Kliknij pozycje indeksustosowanie wypetnia jednolitych.

Zostanie wywietlona procedurdby zastosow#& wypetnienie jednolite
5 Postpuj zgodnie z instrukcjami, aby tto rysunku ust@jednolity kolor.
W kroku 4. wyj nastpujacych wartgci:

« C—19
e M—3
e Y—8
« K—0

6 Zamknij Pomoc.
Usuwanie konturu obiektu za pomog palety wysuwanej

1 Zaznacz prostaft za pomog narzdziaWskaznik.

2 Otworz palet wysuwan Kontur | @ 1 X & — — — == mm m I kliknij

narzdzieBez konturu A,

Rysunek powinien wyghat mniej wigcej tak:
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Dodawanie tekstu za pomaog przybornika

W ponizszej procedurze przedstawiono sposgltia narzdziaTekst z przybornika w celu
dodania tekstu do strony. Mwoa dodawé dwa rodzaje tekstu: tekst ozdobny i tekst
akapitowy. Tekst ozdobny jestywany w przypadku krétkich blokéw tekstu, do ktérych
mozna stosowaefekty, podczas gdy tekst akapitowy nadagedsi wickszych blokéw
tekstu, ktére mana wszechstronnie formatodva
1 Kliknij narzedzie Tekst £ w przyborniku.
2 Kiliknij prostokat i wpiszIpsum.

Wyrazlpsum zostanie wywietlony jako tekst ozdobny.

3 Powyzej i z lewej strony wyrazipsum przecagnij wskanik myszy, aby utworzy
ramlke tekstu akapitowego, i wpisz wyranrem.

WyrazLorem zostanie wywietlony jako tekst akapitowy.

4 Kliknij narzedzie Wskaznik w przyborniku.
5 Kiliknij poza strom rysunku.

Spowoduje to usuetie zaznaczenia wszystkich obiektéw.

w Aby blizej przyjrze sic obiektowi, kliknij narzdzie Powigkszenie &2, na palecie
wysuwanePowiekszenie & ¥ w przyborniku. Kliknij obiekt, aby go
powigkszyt. Kliknij obiekt prawym przyciskiem myszy, aby go pomniefszy

Edytowanie wiasciwosci tekstu za pomog paska wiaciwosci
Za pomog paska wiéciwosci mazna edytowad atrybuty czcionek tekstu w rysunku.

1 Zaznacz wyrapsum za pomog narzdziaWskaznik .

2 Z listy Lista czcionek € Verdana ¥ na pasku wkxiwosci wybierz
czcionk Verdana.

3 Z listy Rozmiar czcionki| ** ¥ wybierz wartéé¢ 24.

4 Kliknij przycisk Kursywa & na pasku wkciwosci.

Jesli tekst przesunie sipoza strog, popraw jego potgenie za pomagcnarzdzia
Wskaznik, zaznaczap obiekt i przecigajac go.

5 Zaznacz ramktekstu akapitowego za pompearzdziaWskaznik.
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6 Z listy Lista czcionekwybierz czcionk Verdana.
7 Na liscie Rozmiar czcionki wpisz warté¢ 30.

8 Kliknij poza strom rysunku.

Rysunek powinien wyghac mniej wigcej tak:

Rozpylanie obiektow za pomog paska wiaciwosci

W tej procedurze przedstawiono sposob rozpylania obiektéw na rysunkuzpcay u
narzdzi znajdujcych s¢ na pasku wigciwosci. Do rysunku zostandodane ryba
i banieczki.

Aby rozpyli¢ rybe
1 Otwérz palet wysuwan Krzywa i kliknij narzedzie Srodki artystyczne | &,.

2 Na pasku wiéciwosci Kliknij przycisk Rozpylacz il

ap 1)

3 Zlisty Lista plikow rozpylacza ™" ™" "™ ¥ wybierz pozycj przedstawiajca ztote

rybki .

beail”

4 W poluRozmiar rozpylanych obiektéw i wpisz warté¢ 90.

5 Z listy Wybieranie kolejnosci rozpylania |keleine % | wybierz pozyaj Kolejno.

6 Kliknij przycisk Okno dialogowe listy plikow rozpylaczaEﬁB na pasku wkiwosci,
aby otworzy okno dialogowdJtworz liste odtwarzania.

7 Wybierz pozyat Obrazek 8z listy Lista odtwarzania.

8 Kilikaj strzatke w gore , dopodki pozycj@brazek 8 nie znajdzie siu gory listyLista
odtwarzania.

9 Kiliknij przycisk OK.

10Przecagnij wskanik myszy, aby narysowekrotka linie z prawej strony prostaka.

Strona 5z 12 Samouczek programu CorelDRAW



Samouczek: Przewodnik po obszarze roboczym @

11 Kliknij poza stron rysunku, aby anulowtazaznaczenie.

Aby rozpyli ¢ banieczki

1 Otworz palet wysuwan Krzywa i kliknij narzedzie Srodki artystyczne.

2 Na pasku wiéciwosci Kliknij przycisk Rozpylacz

3 Zlisty Lista plikbéw rozpylacza wybierz pozyci przedstawiajca banieczki.
4

W poluRozmiar rozpylanych obiektéwwpisz wartéci 80 w gérnym polu 09
w dolnym polu.

ol

Z listy Wybieranie kolejnosci rozpylania wybierz pozycgi Kolejno.

6 Przecagnij wskanik myszy, aby narysowgionow, linie od géry do dotu strony
rysunku.

7 Uzywajac narzdziaWskaznik, zmien rozmiar banieczek, aby byly mniejeggj tej
samej wielkdci co odlegté¢ miedzy ryla i gornym bokiem prosteita.

Przecaganie uchwytoéw natmych powoduje zmianrozmiaru obiektu.
8 Za pomog narzdziaWskaznik przesu banieczki midzy rylg i gorny bok prostoka.

9 Kiiknij poza strom rysunku, aby anulowazaznaczenie.
Rysunek powinien wyghac mniej wigcej tak:

: ./ﬁr

Rysowanie linii krzywych za pomog palety wysuwanej

Program CorelDRAW umaiwia rysowanie wszelkiego rodpu linii, od prostych, przez
zakrzywione, po kaligraficzne.

Nastpnym krokiem kdzie narysowanie wodorostéw za pomalety wysuwanej
Krzywa. W tym celu trzebadalzie skorzystaz dwéch ranych typow krzywych: linii
odrecznej i linii famanej. Aby narysowdini¢ odreczm, nalezry przecagna¢ wskanik
myszy. Aby narysowalini¢ famar, nalezy przecagna¢ wskanik myszy, rownoczaie
podghdajc lini¢ zanim zostanie faktycznie narysowana.
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Aby narysowat lini¢ krzywa

1 Otwoérz palet wysuwan Krzywa & % £ % f & % I™ i Kliknij narzedzie
Rysunek odreczny #,.

2 Z listy Wybor stylu linii konturu === ¥ na pasku wkaiwosci wybierz styl linii
przerywanej.

3 W oknie dialogowynPioro konturu zaznacz pole wybordysunek

4 Kliknij przycisk OK.

5 Z listy Szerokcsé konturu % 1.0t | na pasku wikiwosci wybierz pozya 1.0
pkt.

6 W oknie dialogowynPiéro konturu zaznacz pole wyborysunek

7 Kiliknij przycisk OK.

8 Przecagnij wskanik myszy przez stranrysunku od lewej strony ryby do j@jodka
i do dolnego boku prostata.

9 Kiliknij narzedzie Wskaznik .

10KIiknij poza stron rysunku, aby anulowazaznaczenie.
Rysunek powinien wyghac mniej wigcej tak:

L@_%m é >
=em S 'ﬁ?ﬁg

Aby narysowaé lini ¢ krzywa za pomo@ narzedzia tamana

Otwérz palet wysuwam Krzywa i kliknij narzedzietamana f,.
Z listy Wybor stylu linii konturu wybierz styl linii cagtej.
W oknie dialogowynPidro konturu zaznacz pole wyborysunek

Kliknij przycisk OK.

ga A~ W N PP

Przecagnij wskanik myszy, aby narysowapionow lini¢ falista od dolnego do
gornego boku prostaka.

6 Kliknij dwukrotnie, aby zakaczye linig.
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7 Powtdrz kroki od 1 do 6, aby narysaimaiecej wodorostow w prostakie.

Edytowanie wiasciwosci obiektu przy uzyciu okna dokowanego

Okna dokowane oferagjnny wygodny sposob edytowania grafiki. Zawierane te same
rodzaje elementdw stengjych, ktore wysipuja w oknach dialogowych, takie jak przyciski,
opcje i listy. Jednak w przeciwistwie do okien dialogowych, okna dokowane mby
otwarte podczas pracy.

W tym kroku zostaniezyte okno dokowan8rodki artystyczne w celu dodania do
rysunku pocignie¢ pedzla.

1 Kliknij kolejno menuOkno » Okna dokowane?» Srodki artystyczne.
Zostanie otwarte okno dokowaSeodki artystyczne.
2 Zaznacz jedmz falistych linii wodorostéw za pomgnarzdziaWskaznik .

3 Otworz palet wysuwan Krzywa i kliknij narzedzie Srodki artystyczne.

4 Kliknij przycisk Wzorzec|#= na pasku wkxiwosci.

5 Na liscie Szerokdaé narzedzia Srodki artystyczne =01" < | wpisz wartéé 0,1

6 Z listy pocagnig¢ w oknie dokowanynS$rodki artystyczne wybierz pita pozycg od
gory.

7 Z listy Domysina paleta CMYK z prawej strony okna aplikacji wybierz pozycj
Zielony.

8 Powtorz kroki od 1 do 7 dla keej linii falistej narysowanej w ramach procedédyy
narysowat lini ¢ krzywa za pomo@ narzedzia Lamana

Rysunek powinien wyghat mniej wigcej tak:

=l g 1
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Korzystanie z polecé myszy

Klikni ecie obiektu prawym przyciskiem myszy powodujeswigtlenie przez program
CorelDRAW menu kontekstowego. Korzystag polecé w tym menu, mana
modyfikowa wiasciwosci obiektu.

W nastpnym kroku przedstawiono sposabyaia polecé menu kontekstowego w celu
modyfikacji tekstu na rysunku.

Aby zmienié¢ wiasciwosci tekstu przy uzyciu poleca myszy

1 Kiliknij narzedzie Wskaznik.

2 Kiliknij prawym przyciskiem myszy wyrakzorem.
Zostanie wywietlone menu dla tekstu akapitowego.

3 Kiliknij poleceniePrzeksztak w tekst ozdobny

Tekst akapitowy.orem zostanie przeksztatcony w tekst ozdobny.
4 Kliknij prawym przyciskiem myszy wyrapsum.

Zostanie wywietlone menu dla tekstu ozdobnego.

5 Kiiknij poleceniePrzeksztak w tekst akapitowy:.
Tekst ozdobny Ipsum zostanie przeksztatcony w tekst akapitowy.

6 Zamknij okno dokowan®Vtasciwosci obiektu.

Rysunek powinien wyghat mniej wigcej tak:

e b R R

Tworzenie obszaru roboczego

Obszar roboczy jest to konfiguracja ustawakreslajaca uktad réanych paskow naezzi,
menu i przyciskow podczas korzystania z aplikacjizMeoutworzy obszar roboczy
odpowiadajcy preferencjom aytkownika lub utatwiajcy wykonanie niektérych zada

W tej procedurze opisano sposéb tworzenia obszaru roboczego i dostosowywania w nim
paskow nargdzi.
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Aby utworzy ¢ obszar roboczy

1 Kiliknij kolejno menuNarzedzia » Opcje.

2 Na liscie kategorii kliknij pozya} Obszar roboczy
3 Kiliknij przycisk Nowy.
4

W poluNazwa nowego obszaru roboczegwe oknie dialogowynNowy obszar
roboczy wpiszniestandardowyl

ol

Z listy Utwérz nowy obszar roboczy na bazievybierz pozyci _default.
6 Zaznacz pole wyborUstaw jako biezacy obszar roboczy
7 Kiliknij przycisk OK.

Spowoduje to utworzenie wlasnego obszaru roboczegiawnika. Nasipm
czynndacia bedzie dostosowanie tego obszaru.

Aby dostosow# pasek narzdzi

1 Na liscie kategorilObszar roboczykliknij pozycje Dostosowywanie a naspnie
kliknij pozycje Paski polecé.

2 Zaznacz pole wybor8tandardowy.
3 Na liscie kategorii kliknij pozya} Polecenia

4 Wybierz z listy pozyej Wszystko (Poka wszystkie elementy)

5 Przecagnij ikong Whasciwosci ¥ na pasek nagdzi w oknie aplikacji i umi ja

migdzy ikom Otworz B a ikory Zapisz =

6 Przecignij ikone Traktuj jako wypetnione | =k na pasek naedzi w oknie aplikacji,
umieszczajc ja migdzy ikors Importuj i ikona Eksportuj =
7 Kiliknij przycisk OK w oknie dialogowym.

Teraz kliknkcie przyciskuwWitasciwosci spowoduje otwarcie lub zamkugie okna
dokowanegdViasciwosci obiektu. Kliknigcie przyciskuTraktuj jako wypetnione
spowoduje zmiapisposobu zaznaczania przez program CorelDRAW obiektow, ktére
nie maj wypetnienia.

Pasek nakgdzi powinien wygidat mniej wiccej tak:

DpPRa XEd e - @R 4 - o~

Strona 10z 12 Samouczek programu CorelDRAW



Samouczek: Przewodnik po obszarze roboczym @

Aby utworzy ¢ nowy pasek nargdzi

1 Kiliknij kolejno menuNarzedzia » Dostosowywanie

2 Na liscie kategorii Kliknij pozyagj Paski polecd.

3 Kiliknij przycisk Nowy i wpiszniestandardowyl

4 Sprawd, czy pole wyboru obok nazwyiestandardowyljest zaznaczone.
W oknie aplikacji zostanie wyietlony nowy pasek nagdzi.

ol

Na liscie kategorii kliknij pozyagj Polecenia
6 Wybierz z listy pozygj Tekst.

7 Przecagnij ikong Zwigksz kerning P na niestandardowy pasek rgtzi w oknie
aplikacji.

8 Przecignij ikong Zmniejsz kerning b na niestandardowy pasek ngtzi w oknie
aplikacji.

9 Kiiknij przycisk OK w oknie dialogowym.

Pasek nakgdzi powinien wygddat mniej wiccej tak:

10Aby zadokowa pasek nargzi, kliknij jego obramowanie i przegnij pasek nargzi
do krawedzi okna aplikacji, azmieni s¢ ksztatt paska.

Obecnie po zaznaczeniu tekstu za panm@rzdzia Tekst mazna kgdzie zmienié
kerning.

W wyniku powyzszych czynngci obszar roboczy zostat dostosowany. W ¢past|
procedurze przedstawiono sposéb przywrécenia dimego obszaru roboczego.

Aby przywrécié domysiny obszar roboczy
1 Kliknij kolejno menuNarzedzia » Opcje.
2 Na liscie kategorii kliknij pozygj Obszar roboczy

3 Na lisciedostepnych obszarow roboczyctraznacz pole wyboru obok pozycji
Domysiny obszar roboczy wersji 12

4 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym.
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Odsytacze

Mozna samodzielnie poznawprogram CorelDRAW lub szybko rozpac¢zaworcz prac,
postpujac wedtug wskazoéwek w innych samouczkach CorelTUTOR™.,

Jesli na razie tylko uczysz siobstugi programu CorelDRAW, wpisazpoczcie pracy na
stronieSzukaj w Pomocy. Sekcja Rozpagze pracy stanowi wprowadzenie do
najwazniejszych funkcji programu CorelDRAW i zawiera informacje, ktGre pamog
skonfigurow& obszar roboczy.

Copyright 2002—2004 Corel Corporation. Wszelkie prawa zastnee Wszystkie znaki
towarowe lub zastrzene znaki towaroweasnvtasnacia odpowiednich firm.

Strona 12 z 12 Samouczek programu CorelDRAW



